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I Programa de Estudios Técnicos Especializados en Sistemas Computacionales, Desarrollo de Software

PROGRAMA DE ESTUDIOS TECNICOS ESPECIALIZADOS EN SISTEMAS COMPUTACIONALES, DESARROLLO DE
SOFTWARE

l. PRESENTACION

La oferta de formacién técnica complementaria en la Escuela Nacional Colegio de Ciencias y Humanidades (CCH), casi desde
su inicio como parte del Plan de Estudios original, ha contribuido a la integracién de los conocimientos y habilidades que se
imparten a los alumnos como formacion integral del mismo, a través de las asignaturas del Plan de Estudios, mediante el
ofrecimiento que se les hace de cursar alguna de las especialidades técnicas que se ponen a su alcance en cualquiera de los
cinco planteles.

Uno de los fines fundamentales del Departamento de Opciones Técnicas es ofrecer una formacién para el trabajo a través de
un adiestramiento tedrico-practico a nivel técnico que capacitara al alumno para incorporarse productivamente en el escenario
laboral, todo esto manteniendo los principios fundamentales del CCH, mismos que orientan su filosofia y se traducen en los
postulados pedagdgicos que dirigen su tarea educativa en el nivel de la educacion media superior de la UNAM, a saber:
aprender a aprender, aprender a hacer y aprender a ser.

Actualmente, se considera a los Estudios Técnicos Especializados (ETE) como programas que buscan proporcionar a los
alumnos una formacién profesional para el trabajo, asi como una orientacién propedéutica y vocacional. Ademas, al cursar una
especialidad técnica el educando adquiere conocimientos y habilidades de un campo laboral diferenciado, tiene la posibilidad
de vincular la teoria con la practica y fortalecer los conocimientos que adquiere en las materias del Plan de Estudios, apoyando
asi su formacion integral.

Hoy en dia se ofrecen 15 programas de Estudios Técnicos Especializados, y cuatro mas se encuentran en fase piloto, la
mayoria de ellos comprenden cursos-talleres especificos de la especialidad junto con la realizacion de actividades practicas en
centros laborales. Las actividades practicas se les concibe como un aprendizaje basado en evidencias, una forma pedagdgico-
didactico mediante la cual el alumno puede consolidar lo que aprende y sabe, confrontandolo con la realidad laboral, en la que
ademas aprende nuevas cosas. Los ETE que no contemplan actividades practicas se conforman como programas tedérico-
practicos en los que se hace énfasis en un enfoque de aplicacion de conocimientos y desarrollo de habilidades.

Por las caracteristicas propias de los ETE se buscd que el disefio de los programas académicos estuviera apegado a la
normatividad vigente, sin dejar a un lado la importancia del fortalecimiento de las actuales Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TIC) en el proceso ensefianza-aprendizaje.
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Il ANTECEDENTES

El modelo educativo del Colegio de Ciencias y Humanidades considera, desde su creacion en 1971, como un ambito de
sustancial importancia, ofrecer opciones de estudios técnicos para sus alumnos, como lo establecen las Reglas y criterios de
aplicacién del plan de estudios de la Unidad Académica del Ciclo de Bachillerato del Colegio de Ciencias y Humanidades
publicados en la Gaceta UNAM del 1 de febrero de 1971. Las especialidades técnicas se han venido impartiendo en el Colegio
como estudios de caracter optativo para que los estudiantes sean capacitados en distintas vertientes, una de ellas es la
“incorporacion mas rapida al mercado de trabajo, en salidas laterales, que son indispensables para un pais moderno” y que en
la actualidad se presentan como Estudios Técnicos Especializados que formaran Técnicos auxiliares a nivel bachillerato.

Inicialmente, el Departamento de Opciones Técnicas realizé un modelo que intentaba atender a un gran numero de alumnos,
esto significaba enviar al mercado de trabajo grandes cantidades de mano de obra que con el tiempo saturaria la demanda de
cuadros calificados; después vino un segundo modelo que, por su conformacion, no posibilitaba la atencién masiva de alumnos
por lo que el numero de egresados de las especialidades técnicas no representarian un impacto en el mercado de trabajo. De
estos dos modelos surge, en el afio de 1978, una propuesta que toma como punto de partida la investigacion en el medio
laboral con el objeto de detectar necesidades sociales e incorporarlas a la practica laboral, misma que se ocupa hasta la
actualidad.

En el afno de 1979, el Consejo Académico de Opciones Técnicas aprobd el programa de la Especialidad Técnica de
Programacioén: Lenguaje Cobol, la cual comienza a impartirse en el semestre 1980-1 hasta el semestre 1987-1. En este
semestre comienza la aplicacion del Plan Piloto de Computacion para la Administracién por considerarse que este programa
estaba mas acorde con el desarrollo reciente de la computacion y con las necesidades de formacién de recursos humanos
detectados en el area.

Durante 1989 se aplicé un programa de Computacién en acuerdo con del Director de la Unidad Académica del Ciclo del
Bachillerato del Colegio de Ciencias y Humanidades. Este programa se estructurd una vez terminado y analizado el Plan Piloto
iniciado en 1987 por la Profa. Evelina Chiu Ley. En el periodo de 1994 a 1997 se implementd la Opcion Técnica en
Computacion.

A partir de 1998 se aplicé un nuevo programa para la Opcion Técnica de Computacion, la cual cambié de nombre a Sistemas
Computacionales. Este programa es el resultado de una revision hecha por el conjunto de profesores que impartian la opcion,

' Gaceta UNAM, 1 de febrero de 1971 p. 2
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en la cual se actualizaron y afnadieron temas con el afan de ponerse al dia y adecuarse al nuevo Plan de Estudios del Colegio
y asi continuar con la labor que se venia realizando.

En este momento, los avances tecnoldgicos, y en especial en el area de computacion, son muy rapidos, lo que ha provocado la
necesidad de adecuar el programa varias veces, siendo éste, otro momento para ello. Los Estudios Técnicos Especializados
en Sistemas Computacionales, Desarrollo de Software estaran compuestos de dos fases, incorporando el analisis y disefio de
sistemas, ademas de una introduccion a los lenguajes visuales. Se mantiene el lenguaje de Programacion “C”, con algunos
reajustes a su secuencia y se elimina la parte referente a paqueterias (software de aplicacion), ya que este ETE esta enfocado
al desarrollo de sistemas por medio de un lenguaje de programacion.

Tomando en cuenta que en el Plan de Estudios Actualizado (PEA) de 1996 se sehala que cada Opcion Técnica tiene un
Programa de Estudios, que puede ser modificado a partir de las reglas marcadas por el Departamento de Opciones Técnicas,
asi como las indicaciones del Reglamento General de Estudios Universitarios y de los Lineamientos de los Estudios Técnicos
Especializados publicados en 2014 y 2015 respectivamente, el Departamento de Opciones Técnicas se da a la tarea de
realizar una revision y adecuacion de los programas en la que se incluyen topicos importantes como el caracter optativo y
tedrico-practico de dichos estudios, la transversalidad de los aprendizajes frente a asignaturas del area curricular, la forma
estratégica para su desarrollo, los requisitos de ingreso, permanencia y egreso, la duracion, los créditos correspondientes vy,
finalmente el grado de Técnico especializado que obtiene respaldado con el diploma que se otorga por parte de la Institucion.

I1l. JUSTIFICACION
Social

El campo laboral en materia de desarrollo de software es muy diverso; existe programacioén estructurada, orientada a eventos,
a objetos, realidad y mundos virtuales y el uso de Herramientas CASE. Hoy en dia, sociedad y empresa tienen la necesidad de
un programador que brinde apoyo técnico y colabore en la interpretacion de diagramas, identificando las condiciones de la
empresa, ofreciendo alternativas de solucién y disefiando software conforme a sus necesidades.

Con respecto a la sociedad, el técnico puede ser un emprendedor autosuficiente que desarrolle pequefias aplicaciones para
personas, instituciones o empresas que requieran de aplicaciones basicas y cuenten con pocos recursos para su
implementacion.
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Laboral

Los Estudios Técnicos Especializados en Sistemas Computacionales, Desarrollo de Software constituyen una opcion que
permite al alumno formarse en términos laborales y académicos para poder integrarse al trabajo a la par que estudia; ademas
de que le ayuda a adquirir los conocimientos necesarios para decidir la carrera que estudiara a Nivel Superior, teniendo con
esta Especialidad Técnica un complemento en su formacién profesional; todo lo anterior a través del analisis y desarrollo de
sistemas, asi como de la implementacion de un lenguaje de programacion de alto nivel, ademas de una introduccion a la
programacion orientada a objetos mediante un lenguaje visual.

Los ETE en Sistemas Computacionales, Desarrollo de Software se actualizan como una forma de mantener vigente el campo
de estudio adecuado a la tecnologia, los métodos y técnicas de programacion. Ademas de ello, forma técnicos capaces de
migrar aplicaciones entre los sistemas realizados con programacion estructurada a sistemas visuales que pueden operar en
sistemas operativos actuales de 32 o 64 bits que han dejado de lado o evitado la compatibilidad con la programaciéon a 8 o 16
bits.

Institucional

Nuestros alumnos deben desarrollar sus habilidades y destrezas en el planteamiento de soluciones a problemas académicos
pero, también, en el ambito general, por lo que este ETE cumple con su papel propedéutico contribuyendo en el desarrollo de
habilidades y destrezas en los alumnos.

a) Transversalidad o verticalidad de los aprendizajes del Estudio Técnico Especializado con otros ETE, asi como con las
asignaturas del area curricular

Este programa de ETE tiene una relacion directa con las materias curriculares de Cibernética y Computacion | y I, ya que
ambas, ademas de apoyar los principios del Colegio, contribuyen en la formacién integral de los alumnos que no soélo es
basica sino también necesaria en la actualidad, debido a que es imprescindible contar con conocimientos de computacion en el
mundo de la programacion estructurada. Los ETE, de manera complementaria, definen la programacion estructurada como la
base de las técnicas de programacién actual, ademas de adentrar al alumno en el estilo de programacién orientada a eventos.

Estos ETE tienen una relacion interdisciplinaria con Mantenimiento de Sistemas de Microcémputo, porque mientras este ultimo
define la configuracién oOptima de los equipos adecuandola a las necesidades del usuario, Sistemas Computacionales,
Desarrollo de Software disefia programas de computo compatibles con los equipos con los cuales se trabajara en el desarrollo
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de aplicaciones; asimismo, puede relacionarse de manera indirecta con los ETE en Administracion de Recursos Humanos,
Contabilidad con Informatica, Instalaciones Eléctricas en Casas y Edificios, Banco de Sangre y casi todas las especialidades
técnicas para generar recursos y aplicaciones acordes con los requerimientos de éstas. En cuanto al contenido tematico, se
relaciona con ellas por el conocimiento de los sistemas operativos y las funciones elementales de los programas que residen
en un equipo de coémputo.

b) Relacién del Estudio Técnico Especializado con las licenciaturas

En el ambito laboral podemos situar al Técnico egresado de los ETE en Sistemas Computaciones, Desarrollo de Software
como un auxiliar de los Ingenieros de Sistemas, Licenciados en Informatica y, en general, de empresas dedicadas al disefio de
aplicaciones en el analisis y estudios de factibilidad para la implementacién de un sistema automatizado, al analisis e
interpretacion de diagramas de flujo, asi como llevar a cabo pruebas de funcionalidad de la aplicacion desarrollada.

El caracter disciplinario de los contenidos y aprendizajes del Programa de Estudios Técnicos Especializados en Sistemas
Computacionales, Desarrollo de Software promueve un conjunto de conocimientos, habilidades, actitudes y valores que
permite al egresado integrarse posteriormente a alguna de las siguientes licenciaturas:

= Actuaria

= Administracion

= (Ciencias de la computacién

= Ciencias genomicas

= Disefo industrial

= Informatica

= |ngenieria Eléctrica y Electronica

* Ingenieria en Computacion

» |ngenieria en Telecomunicaciones

* Ingenieria Geomatica

» |ngenieria Mecatronica

= Matematicas Aplicadas y Computacién

Elaborado por: Gonzalez Sanchez y Ruiz Tapia. 6 Secretaria Auxiliar Académica. Versién 2017



I Programa de Estudios Técnicos Especializados en Sistemas Computacionales, Desarrollo de Software

IV. ENFOQUE DE LOS ESTUDIOS TECNICOS ESPECIALIZADOS

Con el uso de las herramientas computacionales en todos los campos del quehacer humano es indispensable que un bachiller
adquiera los conocimientos que le permitan utilizar estas nuevas tecnologias en el manejo, analisis, procesamiento y
automatizacion de la informacion, de la manera mas adecuada y eficaz posible.

Es conveniente destacar que debera mostrarse al alumno que el ETE capacita en la solucion de problemas mediante el
analisis y el disefio de un sistema que permita automatizarlo, valiéndose de una herramienta computacional para su
implementacién, sin que esta ultima sea la finalidad del curso, sino todo el proceso que le permitira decidir cual es la
herramienta computacional adecuada y usarla con base en esta certeza.

Los contenidos deberan ser abordados con un nivel medio de complejidad, considerando que no existe ninguna preparacion
previa; pero conforme el curso avance, el grado de complejidad debera también incrementarse hasta alcanzar casos que el
alumno pueda encontrar en el campo laboral. Los tratamientos tedricos superfluos o demasiado extensos, deberan evitarse y
ser preferentemente practicos. Se cuidara sin embargo, que el estudiante entienda las relaciones entre los conceptos y la
practica, lo mismo que la estructuracion de la programacion.

Se recomienda que los problemas propuestos en clase primeramente se ejemplifiquen y resuelvan por el profesor y
posteriormente el alumno plantee la solucién a problemas similares, siempre con miras a enfrentarse a problemas de casos
reales.

V. PROPOSITO GENERAL DEL PROGRAMA DE FORMACION DEL TECNICO ESPECIALIZADO

El propdsito del ETE en Sistemas Computacionales, Desarrollo de Software tiene como propdsito formar técnicos capacitados
en desarrollar aplicaciones computacionales basadas en el analisis de problemas y disefio de sistemas, a través del uso del
lenguaje de programacion estructurada C o C++, que les permitira separar y simplificar procesos a desarrollar donde se utilicen
sentencias de control, funciones, estructuras de datos, graficos y archivos de acuerdo con las necesidades de la sociedad que
lo requiera. Ademas, el egresado podra interpretar y documentar todo programa que este escrito, al contar con conocimientos
de programacién estructurada y de programacion en lenguaje visual, lo cual permitira realizar migracién de aplicaciones en
ambos lenguajes.
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VI. PERFIL DE EGRESO DEL TECNICO ESPECIALIZADO

El alumno egresado de esta opcion estara capacitado para desarrollar sistemas computacionales que den solucion a
problemas que impliquen la automatizacidn basica de procesos; dominara un lenguaje de programacion que le permita
implementar en la computadora los sistemas desarrollados, ademas de contar con las bases de la programacion en lenguajes
visuales.

Habilidades

Valores

Conocimientos

Actitudes

automatizacion de los sistemas en
una computadora.

Medios de almacenamiento para
extraer y guardar datos utilizados en
los programas.
Desarrollo  de
ambientes graficos.
Técnicas de ordenacion y
clasificacion de datos.

Diseflo de sistemas de manejos de
archivos.

Lenguaje visual.

Aplicaciones asociadas a eventos en
un ambiente grafico.

aplicaciones en

Autocritica.

conocimientos entre las
diferentes areas.

Analizar y argumentar
sus puntos de vista.

Usar adecuadamente la
tecnologia.

e Datos de entrada y salida para el Disposicion para | e Realizar calculos | e Honestidad.
planteamiento de su solucion. trabajar en equipo. NUMEricos. e Honradez.

e Técnicas de programacion Responsabilidad e Comunicar y transmitir| e Lealtad.
estructurada y modular. para el estudio. mensajes. e Solidaridad.

e Software para el uso del lenguaje de Responsabilidad e Desarrollar la escucha e Responsabilidad.
programacion en la computadora. para realizar las empatica. e Tolerancia.

e Configuracion de software para actividades practicas. | ¢ Aprendizaje auténomo y ¢ Respeto.
lenguaje de programacion. Interés por aprender colaborativo. e Libertad.

e Lenguaje de programaciéon para por cuenta propia. e Relacionar los
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VIl. NUMERO DE SEMESTRES PARA ACREDITAR

El programa de Estudios Técnicos Especializados en Sistemas Computacionales, Desarrollo Software quedé conformado por
siete modulos tematicos a saber:

Programa de Estudios Técnicos Especializados en: Sistemas Computacionales, Desarrollo de Software

PRIMER SEMESTRE
Tedricas | Practicas Duracion/ | Secuencial Total de horas
Clave Médulo Modalidad | Caracter por por semanas semanas | Teéricas | Practicas | Médulo Créditos
semana | semana
1. Andlisis y Disefio | - Curso- | ypioaiorio | 4 2 3 1-3 12 6 18 10
de Sistemas Taller
2. Estructuras Curso-
Basicas de Obligatorio 4 2 4 4-7 16 8 24 10
. Taller
Lenguaje C
3. Sentencias  de | Curso- | Gpioatoro | 3 3 4 8-11 12 12 24 9
Control Taller
4. Datos Curso- . :
Estructurados Taller Obligatorio 3 3 5 12-16 15 15 30 9
Subtotal 55 41 96 38
SEGUNDO SEMESTRE
5. Funciones Curso- | gpligatorio | 3 3 4 14 12 12 24 9
Taller
6. Archivos Curso- | opligatorio | 3 3 6 5-10 18 18 36 9
Taller
7. Lenguaje Visual.
“Introduccién a la Curso-
Programacion Obligatorio 3 3 6 11-16 18 18 36 9
; Taller
Orientada a
Eventos ”
Subtotal 48 48 96 27
Totales 103 89 192 65
ACTIVIDADES PRACTICAS
Ac’flvpades Practica | Obligatorio 0 0
Practicas

Créditos totales 65
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) UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
DIRECCION GENERAL DE LA ESCUELA NACIONAL COLEGIO DE CIENCIAS Y HUMANIDADES
SECRETARIA ACADEMICA

DEPARTAMENTO DE OPCIONES TECNICAS

PROGRAMA DE ESTUDIOS TECNICOS ESPECIALIZADOS EN SISTEMAS COMPUTACIONALES,
DESARROLLO DE SOFTWARE

Clave: Semestre: Créditos totales Area: Campo de conocimiento:
, o R "
A partir de 3°". 65 Fisico Matemgtlgas y de las Matematicas
semestre Ingenierias
Modalidad: Caracter: Tipo: Seriacion: Etapa formativa: CEIEE INSIE A &1 2 [eEllee
semana semanas
Curso-Taller Obligatorio Tedrico-Practico Indicativa Propedfe'unca y 6 32
Capacitacion laboral
Maodulos a Horas tedricas Horas practicas Total de horas de Total de horas para
. ) Total de horas .. . o
cursar totales: totales: Actividades Practicas acreditacion
7 103 89 192 0 192
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VIIl. ESTRUCTURA Y ORGANIZACION DEL PROGRAMA DE FORMACION DE TECNICO ESPECIALIZADO

MODULO I. ANALISIS Y DISENO DE SISTEMAS

Introduccion

La existencia de un sistema atraviesa por los procesos de analisis y disefio; en la primera etapa del estudio se determina el
planteamiento del problema, a quién esta dirigido el producto final y cuales son sus necesidades, la factibilidad de poder
llevarlo a cabo o no. Las posibles alternativas para solucionar un problema y el establecimiento de actividades a realizar en
caso de que sea factible su desarrollo, dentro de la segunda fase, es decir durante el disefno.

Durante este mdédulo se lleva a cabo el formato de presentacién del programa, el cédigo fuente del mismo y se somete a
pruebas para verificar los posibles errores que pueda tener.

Propésito
Al finalizar el médulo, el alumno:
8 Aplicara los conceptos afines al analisis y disefio de sistemas empleando el ciclo de vida de un sistema informatico para
el desarrollo, la implementacion y el mantenimiento de sistemas.

Horas tedricas por semana: 4 Horas practicas por semana: 2 Total de créditos: 10
Horas tedricas por médulo: 12 Horas practicas por médulo: 6 Total de horas: 18
Seriaciéon: Ninguna

APRENDIZAJES TEMATICA ESTRATEGIAS HORAS

El alumno: El profesor:

e Describe los procedimientos a 1. Cambios al sistema = Define grupos de trabajo, para |2T
seguir para solucionar un razones y resistencias asignacion de roles dentro del |1P
problema. 1.1. Motivos del cambio mismo. Total 3

1.2.Enfrentar el cambio = Expone el ciclo de vida de un | horas

e Analiza las decisiones que 1.3.Resistencia ante el sistema.
puedan afectar el disefio de un cambio de un sistema = Establece las propuestas de
sistema. problemas a sistematizar por parte

2. Definicion del problema del alumno. 2T
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e Comprende los factores que se
deben tomar en cuenta al adquirir
un nuevo equipo.

e Realiza tépicos para identificar
necesidades y caracteristicas
que pueda contener el sistema a
elaborar.

e Aplica actividades propias de la
implementacion y sustitucién del
sistema.

2.1.Estudio de definicion
del problema

2.2.Informe del estudio del
sistema

3. Analisis del sistema
3.1.Recopilacion de
informacion
3.2. Analisis del problema
3.3.Informe del analisis

4. Diseno del Sistema

4.1.Determinacion de
opciones
4.2.Herramientas y

técnicas de disefio
4.3.Algoritmos, diagramas

de flujo y

pseudocodigos

4.4.Seleccion de una
opcion
4.5.Informe de diseho
5. Implementacion del
sistema
5.1.Consecuencias de

anteriores instalaciones
5.2.Instalacion del equipo
5.3.Conversiéon y cambio
del sistema

6. Revision posterior a la
implementacion

El alumno:

= Selecciona un problema y elabora
una entrevista para obtener
resultados posibles con la
intencion de implementar una
solucion automatizada.

= Realiza dos propuestas
alternativas conforme al estudio
del problema y al analisis de
necesidades.

= Recopila informacion para
establecer las posibles soluciones.

» |nterpreta las propuestas
planteadas y las presenta, para el
analisis y observaciones de los
alumnos del grupo.

= Aporta conclusiones que serviran
para establecer la viabilidad de
implementacion o no de un
sistema.

» Presenta los resultados del estudio
del sistema.

1P
Total
horas

2T
1P
Total
horas

2T
1P
Total
horas

2T
1P
Total
horas

2T
1P
Total
horas

3

3

3

3

3
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Recursos didacticos
e Equipo de computo
e Software

Evaluacién
v Diagndéstica: Cuestionario relacionado con los tépicos del médulo: analisis, disefo, sistemas, diagramas y algoritmos.

v Formativa: Interpretacion de los resultados de la entrevista, presentacién de la propuesta de automatizacion conforme al
estudio de viabilidad, diagramas del sistema.
v Sumativa: Examen correspondiente a la tematica del mdédulo abordada.

Mesografia basica

Goémez, J. y Gil, F. (2010). Administracion avanzada de sistemas informaticos. México: Alfaomega.
Menchén, A. (2010). Disefio de Programas. Espafa: Alfaomega- Ra-Ma.

Pantaleo, G. (2011). Calidad en el desarrollo de Software. México: Alfaomega.

Roger, P. (2010). Ingenieria de Software. (72 Ed.). México: McGraw-Hill.

Mesografia complementaria

Baca, G. (2005). Formulacién y Evaluacion de proyectos Informaticos. México: McGraw-Hill.
Gomez, A. y Suarez, C. (2012). Sistemas de Informacion — Herramientas Practicas para la gestion. Espafa: Alfaomega,

Ra-Ma.
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MODULO Il. ESTRUCTURAS BASICAS DEL LENGUAJE C

Introduccion

La realizacion de un analisis de sistemas facilita el entendimiento de la segmentacion de un programa debido a que ambos
trabajan con bloques. Iniciar con el trabajo de programacion principia por conocer el entorno de trabajo del lenguaje en turno,
el cual se integra por un compilador, un depurador y un editor de los comandos operacionales del mismo. Ademas de
identificar qué es una palabra reservada, una variable, los datos, las operaciones, las librerias para poder escribir un programa
y asi continuar con la estructura de cualquier programa a realizar en lenguaje C, involucra una entrada de datos, el
procesamiento de los mismos y la salida: resultado del procesamiento de informacion al interior del programa.

En este mdédulo se abordan las bases de la programacién y sirve como plataforma para el disefio y elaboracion de programas
mas complejos que involucren diversas posibilidades a elegir, de acuerdo con ciertos criterios de ejecucion de procesos en
forma finita.

Propésito
Al finalizar el médulo, el alumno:
8 Desarrollara programas estructurados haciendo uso del entorno de desarrollo del lenguaje de programacion “C”, asi
como las estructuras basicas que le permitiran iniciarse en el disefio de aplicaciones mas elaboradas.

Horas tedricas por semana: 4 Horas practicas por semana: 2 Total de créditos: 10
Horas tedricas por médulo: 16 Horas practicas por médulo: 8 Total de horas: 24
Seriacién: Maodulo I. Analisis y disefio de sistemas

APRENDIZAJES TEMATICA ESTRATEGIAS HORAS
El alumno: El profesor:
e Utiliza el entorno integrado de | 1. EI entorno integrado de = Compara el entorno integrado (4T
desarrollo de lenguaje C. desarrollo de desarrollo de C con los |OP.
1.1.Instalacion entornos de paqueterias de uso | Total 4
1.2. Arranque comun. horas
e Aplica los conceptos 1.3. Editor = Resalta cada una de las etapas
fundamentales de la 1.4. Almacenamiento en archivo de un programa: la planeacion,
programacién en |enguaje C. 1.5.Compi|ador la creacion de algoritmo, Su
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Emplea la estructura de los
programas en lenguaje C.

Diferencia constantes de
variables y tipos de datos.

Utiliza los operadores del
lenguaje, asi como su prioridad
y orden de evaluacion.

Utiliza las funciones de entrada
y salida estandar para crear
programas.

1.6.Recuperacion de archivo
1.7.Salir

. Conceptos fundamentales

2.1.Variables y Constantes

2.2.Palabras reservadas

2.3.|dentificadores

2.4 Estructura basica de un
programa

. Tipos de datos y tamaio

3.1.Sistemas numéricos
3.1.1. Binario
3.1.2. Hexadecimal
3.2.Int
3.3.Float
3.4.Char
3.5. Apuntadores

. Declaracion de datos

4 .1.Constantes
4.2.Variables
4.3.Enumerados

. Operadores

5.1. Aritméticos

5.2.Relacionales

5.3.Ldgicos

5.4.Conversiones

5.5.Ldgicos para el manejo de
bits

5.6. Asignacion

5.7.Prioridad vy
evaluacion

orden de

codificacion, la edicidon, el
almacenamiento, la
compilacién, la depuracién y la

ejecucion.

Lista los tipos de datos que se
utilizan en el lenguaje de
programacion C.

Ejemplifica la jerarquia de

operaciones

Describe la estructura de un
programa.

Plantea ejercicios que

involucren la solucion de los
mismos empleando las etapas
de un programa.

Retoma los ejercicios de
creacion de sistemas para su
programacion.

El alumno, mediante la resoluciéon
de problemas, conoce y emplea los
conceptos fundamentales para la
programacion:

Identifica los elementos basicos
de sintaxis y semantica del
lenguaje C.

Identifica las diferentes
secciones de un programa en
C.

Aplica los fundamentos de
programacion en la solucion de
problemas.

4T

0P
Total 4
horas

2T

0P
Total 2
horas

2T

2P
Total 4
horas

4T

2P
Total 6
horas

Elaborado por: Gonzalez Sanchez y Ruiz Tapia.
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6. Rutinas de entrada y salida 2T
6.1.Funciones de entrada 2P
estandar Total 4
6.2.Funciones de salida horas
estandar

Recursos didacticos
e Equipo de computo
e Software

Evaluacién
v Diagnéstica: Cuestionario de conceptos de programacion.
v Formativa: Practicas, codigo fuente de los programas elaborados, tabla de tipos de datos y operadores

v Sumativa: Examen de programacion basica.

Mesografia basica

Cairo, D. (2006). Fundamentos de programacion, Piensa en C. (122 Ed.). México: Prentice-Hall.

Corona, M. y Ancona, M. (2011). Disefio de Algoritmos y su Codificacion en Lenguaje C. México: McGraw-Hill.
Joyanes, L. y Zahonero, |. (2005). Programacion en C. (3% Ed.). México: McGraw-Hill.

Méndez, A. (2013). Disefio de Algoritmos y su programacion en C. México: Alfaomega.

Mesografia complementaria
Menchén, A. (2010). Disefio de Programas. Espana: Alfaomega- Ra-Ma.
Roger, P. (2010). Ingenieria de Software. (72 Ed.). México: McGraw-Hill.
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MODULO lll. SENTENCIAS DE CONTROL

Introduccion

Previamente se ha conocido la forma de programacién basica que se consigue con la entrada de datos, ejecucion de procesos
y el despliegue de resultados, la identificacion del tipo de datos a evaluar; esto es una programacion lineal, por lo que ahora
abordaremos situaciones diferentes que involucren ejecuciones de una parte del codigo en forma finita. Esto es posible con el
uso de sentencias de control.

Las sentencias se dividen en: sentencias condicionales, que dividen el flujo del programa en varias secciones dependiendo de
una condicion, y en sentencias ciclicas, las cuales repiten parte del c6digo un determinado numero de veces.

Bajo el principio de recursividad, las sentencias de control pueden ser utilizadas en diversas ocasiones con el uso de funciones
y subprogramas.

Propésito
Al finalizar el médulo, el alumno:
8 Simplificara y fortalecera la elaboracién de programas, utilizando sentencias de control, de selectividad y de repeticion,
para facilitar la lectura del cédigo por su sencillez.

Horas tedricas por semana: 3 Horas practicas por semana: 3 Total de créditos: 9
Horas tedricas por médulo: 12 Horas practicas por médulo: 12 Total de horas: 24
Seriacion: Moadulo Il. Estructuras basicas del lenguaje C

APRENDIZAJES TEMATICA ESTRATEGIAS HORAS
El alumno: El profesor:
e Identifica los distintos tipos 1. De seleccién e Demuestra las situaciones 6T
de sentencias de seleccién e 1.1.1f- else que se involucran en una 6P
iteracion. 1.2. Switch toma de decisiones. Total 12
1.3.Sentencia break e Sefala los argumentos que horas
integran una sentencia de
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Manipula las sentencias de
seleccién e iteracion para la
elaboracion de programas.

Utiliza de manera adecuada
cada una de las sentencias
de seleccidn e iteracion.

Conoce la importancia del
uso de la sentencia break en
las sentencias de seleccién
e iteracion.

De iteracion
2.1.For

2.2. While
2.3.Do

control e iteracion.
Ejemplifica cualquier
problema que involucre
sentencias de control.
Propone ejercicios para la
resolucion por parte de los
alumnos.

Menciona las alternativas del
proyecto a realizar
correspondiente a  este
modulo.

El alumno:

Realiza una investigacion
acerca de las instrucciones
de seleccién y de iteracion.
Integra un equipo y elige el
proyecto del modulo a
desarrollar (calculadora,
cajero, nota de venta).
Resuelve los  ejercicios
propuestos por el profesor
utilizando el lenguaje de
programacion C.

Elabora los diagramas de
fluo conforme al proyecto
seleccionado por el equipo.
Elabora el manual técnico y
de usuario del proyecto.

6T

6P

Total 12
horas

Recursos didacticos

e Equipo de computo
e Software

Elaborado por: Gonzalez Sanchez y Ruiz Tapia.
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Evaluacion
v Diagnostica: Planteamiento, desarrollo y propuesta de solucién a cualquier problema que involucre la repeticion de
instrucciones u operaciones para identificar formas de solucionarlo.
v Formativa: Practicas y programas realizados que involucren sentencias de control.
v Sumativa: Examen de programacion que involucre topicos relacionados con sentencias selectivas y de iteracion.

Mesografia basica

Gottfried, B. (2005). Programacion en C. (22 Ed.). México: McGraw-Hill.

Joyanes, L. y Zahonero, |. (2005). Programacion en C. (3% Ed.). México: McGraw-Hill.

Villalobos, R. (2014). Fundamentos de programacion C++ -Mas de 100 algoritmos codificados-. (22 Ed). México:
Alfaomega; Macro.

Mesografia complementaria
King, K. (2008). C Programing: A Modern Approach. (22 Ed.). Estados Unidos: WWNorton.
Menchén, A. (2010). Disefio de Programas. Espana: Alfaomega- Ra-Mal.
Roger, P. (2010). Ingenieria de Software. (72 Ed.). México: McGraw-Hill.
Van Der, P. (2007). Expert C Programming Deep C Secrets. Prentice Hall.
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MODULO IV. DATOS ESTRUCTURADOS

Introduccion

El establecer una metodologia de programacion estructurada permite la segmentacion de procesos por medio de una
identificacion de tareas bien definidas, facilitando la lectura dentro del programa e incrementando el rendimiento del mismo.
Esta metodologia de programacidon se caracteriza por hacer uso de las estructuras de control: iteracion, seleccion y control
trabajadas anteriormente.

Los datos estructurados implican la generacién de datos compuestos que, a diferencia de lo estudiado en los mddulos
anteriores, son variables que pueden almacenar varios valores de manera simultanea; éstos pueden ser registros, arreglos y
las mismas estructuras. La forma para poder acceder a los valores almacenados se conoce como ordenamiento y busqueda;
las cuales permiten ubicar datos en determinada posicidén y realizar operaciones como: consulta, actualizacién de valores y
eliminacién de informacion almacenada.

El manejo de estructuras sienta las bases del manejo de informacion en archivos cuyo propésito es el almacenamiento de
informacion.

Propésito
Al finalizar el médulo, el alumno:
8 Generara diferentes tipos de datos compuestos para optimizar el manejo de datos y aplicara los métodos de
ordenamiento y busqueda.

Horas tedricas por semana: 3 Horas practicas por semana: 3 Total de créditos: 9
Horas tedricas por médulo: 15 Horas practicas por modulo: 15 Total de horas: 30
Seriacién: Mdadulo lll. Sentencias de control

APRENDIZAJES TEMATICA ESTRATEGIAS HORAS
El alumno: El profesor:
e Elabora programas basados | 1. Arreglos e Aclara los conceptos de |S5T
en arreglos para 1.1.Cadenas de caracteres cadena, vectores y matrices, y | 5P
almacenamiento  temporal 1.2.Matrices muestra cémo son empleados | Total 10
de informacion, disponible al 1.3. Arreglos multidimensionales en la programacion. horas
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momento de la ejecucion del

mismo.

e Diferencia el uso de arreglos

vectoriales y arreglos
matriciales.
e Interpreta programas

basados en algoritmos

de

ordenamiento y busqueda.

e Genera estructuras

de

almacenamiento a través de

arreglos.

e Diferencia entre

las

instrucciones de los métodos

de busqueda y
ordenamiento.

de

2.

3.

Estructuras
2.1.Declaracion
2.2.Manipulacion
2.3.Clases

Ordenamiento y busqueda

3.1.Método de la burbuja

3.2.Métodos  de busqueda
secuencial y binaria

Muestra el empleo de los
arreglos vectoriales y
matriciales, haciendo uso de
problemas que satisfagan
estos principios.

Propone temas de

investigacion conforme a los
métodos de ordenamiento y
busqueda basicos.

Propone ejercicios que
abunden en la tematica del
modulo para que el alumno los
resuelva.

El alumno:

Investiga los algoritmos de
busqueda y de ordenacion
existentes.

Organizado en equipos no
mayores a 3 integrantes,
selecciona un método de
busqueda 'y explica su
funcionamiento, uso y
caracteristicas que lo
identifican.

Elabora una agenda o

directorio con la ayuda de
arreglos y estructuras.

Realiza las  adecuaciones
pertinentes al proyecto
seleccionado para implementar
algun método de busqueda con
el fin de encontrar los datos y la
ubicacién de un registro.

5T
5P
Total
horas

10

5T
5P
Total
horas

10
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e Incorpora uno de los métodos
de busqueda para agregar o
eliminar la informacion
contenida en el proyecto.

Recursos didacticos
e Equipo de computo
e Software

Evaluacion
v Diagnostica: Planteamiento, desarrollo y propuesta de solucién a cualquier problema que involucre la repeticion de
instrucciones u operaciones para identificar formas de solucionarlo.
v Formativa: Practicas y programas realizados que involucren sentencias de control.
v Sumativa: Investigacion de los métodos de busqueda u ordenamiento, exposicion del método de ordenamiento o
busqueda, programa del directorio 0 agenda y programa del directorio o agenda con las funciones de busqueda y
ordenamiento incorporadas.

Mesografia basica

Gottfried, B. (2005). Programacion en C. (22 Ed.). México: McGraw-Hill.

Joyanes, L. y Zahonero, |. (2005). Programacién en C. (3% Ed.). México: McGraw-Hill.

Villalobos, R. (2014). Fundamentos de programacion C++ -Mas de 100 algoritmos codificados-. (22 Ed). México:
Alfaomega; Macro.

Mesografia complementaria
King, K. (2008), C Programing: A Modern Approach. (2% Ed.). Estados Unidos: WWNorton.
Menchén, A. (2010). Disefio de Programas. Espana: Alfaomega- Ra-Mal.
Roger, P. (2010). Ingenieria de Software. (72 Ed.). México: McGraw-Hill.
Van Der, P. (2007). Expert C Programming Deep C Secrets. Prentice Hall.
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MODULO V. FUNCIONES

Introduccion

Hasta ahora la codificacién en el lenguaje C ha abordado las estructuras secuenciales, lo que proporciona soluciones a
programas lineales, es decir, comienzan por la primera instruccidén y acaban por la ultima, ejecutandose todas una sola vez.
Las funciones son una técnica de la programacién estructurada que permite dividir en moédulos un programa, permitiendo el
almacenamiento, el intercambio y el céalculo de valores a través del manejo de variables globales y locales e incluso de
registros, complementando el trabajo con la incorporacion de funciones graficas para la interpretacién visual de resultados
cuya programacion asi lo requiera.

Las funciones son el inicio para el manejo de datos estructurados donde se dividen los datos pero se almacenan de forma
independiente y conjunta al mismo tiempo.

Propdésitos
Al finalizar el médulo, el alumno:
8 Aplicara concepto y técnicas de modularidad en la elaboracion de programas extensos y complejos, empleando
procedimientos y funciones para facilitar el disefio, analisis e interpretacién de sistemas.
8 Empleara el modo grafico dentro de los programas, utilizando las funciones basicas del entorno de programacion C para
mejorar la presentacién de datos e informacion.

Horas tedricas por semana: 3 Horas practicas por semana: 3 Total de créditos: 9
Horas tedricas por médulo: 12 Horas practicas por modulo: 12 Total de horas: 24
Seriacién: Mdodulo IV. Datos estructurados

APRENDIZAJES TEMATICA ESTRATEGIAS HORAS
El alumno: El profesor:

e Describe la importancia de | 1. Modularidad * Define los principios de |2T
estructurar programas en 1.1. Concepto modularidad. OP
forma modular. 1.2. Importancia = Demuestra los tipos de | Total

modularidad que existen y |2

e Desarrolla programas pueden emplearse en el |horas
utilizando el concepto de desarrollo de un programa.
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modularidad por medio de las
funciones.

e Utiliza el paso de parametros
por valor o referencia dentro y
fuera de las funciones.

e Utiliza las funciones
predefinidas en las librerias de
C.

e |dentifica la diferencia de
utilizar variables externas,

estaticas y de registro.

e Distingue entre los distintos
modos de video en los que
trabaja C y la inicializacion de
cada uno.

e Realiza programas que corran
en el modo grafico de C.

2. Funciones
2.1.Definicion
2.1.1. Cuerpo de la funcién
2.1.2. Valor retornado por
una funcion
2.2.Llamada a una funcién
2.3.Declaracion de una funcion
2.4.Paso de parametros

3. Librerias
3.1.Definicion
3.2.Funciones estandar

4. Variables
4.1.Externas
4.2 Estaticas
4.3.Registro

5. Funciones Graficas
5.1.Modos de video
5.2.Inicializacién
5.3. Primitivas

= Ejemplifica los diversos tipos de
modularidad a travées de
ejercicios basicos que permitan
hacer uso de este principio.

= Propone ejercicios para la
resolucion por parte de los
alumnos.

= Realiza ejercicios empleando el
modo  grafico propio del
lenguaje de programacion C.

= Propone ejercicios que

involucren el
interfaz grafica.

manejo de la

El alumno:

= Resuelve problemas que
propicien la necesidad de utilizar
el concepto de programacion
modular como wuna estrategia
para la resolucion de problemas
complejos o extensos.

= Utiliza las librerias, funciones
estandar y diferentes tipos de
variables que contienen las
definiciones y declaraciones que
se emplean en todo programa.

» Elabora programas utilizando el
modo grafico y sus principales
comandos (primitivas), para la
elaboracion de desplegados
graficos.

2T

3P
Total 5
horas

2T

3P
Total 5
horas

3T

3P
Total 6
horas

3T

3P
Total 6
horas
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Recursos didacticos
e Equipo de computo
e Software

Evaluacién
v Diagnostica: No se realiza.
v Formativa: Practicas del médulo.
v Sumativa: Proyecto del médulo anterior utilizando modo grafico y principios de modularidad.

Mesografia basica

Gottfried, B. (2005). Programacion en C. (22 Ed.). México: McGraw-Hill.

Joyanes, L. y Zahonero, |. (2005). Programacion en C. (3% Ed.). México: McGraw-Hill.

Villalobos, R. (2014). Fundamentos de programacion C++ -Mas de 100 algoritmos codificados-. (22 Ed). México:
Alfaomega; Macro.

Mesografia complementaria
King, K. (2008). C Programing: A Modern Approach. (22 Ed.). Estados Unidos: WWNorton.
Menchén, A. (2010). Disefio de Programas. Espafa: Alfaomega- Ra-Ma.
Roger, P. (2010). Ingenieria de Software. (72 Ed.). México: McGraw-Hill.
[ Van Der, P. (2007). Expert C Programming Deep C Secrets. Prentice Hall.
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MODULO VI. ARCHIVOS

Introduccion

El mundo actual necesita almacenar los diversos datos con los que trabajan los sistemas, en archivos faciles de transportar,
para poder trabajar con ellos sin necesidad de editarlos nuevamente al ejecutar el sistema, por lo que es conveniente poder
leer, escribir, modificar y borrar los datos con los que trabajan los sistemas desde el sistema mismo.

Propésito
Al finalizar el médulo, el alumno:

8 Manejara los mecanismos de creacion y acceso a archivos de tipo texto y binario para almacenar informacién de
manera secuencial o aleatoria dentro de archivos o estructuras ampliando las posibilidades de un programa o sistema.

Horas tedricas por semana: 3
Horas tedricas por médulo: 18

Horas practicas por semana: 3
Horas practicas por modulo: 18

Total de créditos: 9
Total de horas: 36

Seriacién: Mdéddulo V. Funciones
APRENDIZAJES TEMATICA ESTRATEGIAS HORAS
El alumno: El profesor:
e Diferencia los archivos de . Archivos e Muestra las funciones de |6 T
tipo texto y los archivos 1.1.Tipo entrada y salida, de tipo |6P
binarios. 1.1.1. Modo Texto caracter, directa y formateada. | Total 12
1.1.2. Modo Binario e Ejemplifica los tipos de | horas
e Emplea funciones de 1.2. Apertura archivos que existen en
lectura y escritura de datos 1.2.1. fopen() programacion C, la forma en
en archivos. 1.3.Cierre qgue se ingresa a su contenido,
1.3.1. fclose() cdmo se modifica y como se
e Aplica los conceptos de guardan los cambios.
acceso secuencial y . Escritura y Lectura e Formula una idea general a |6T
aleatorio para la 2.1.Entrada y salida formateado partir de una lluvia de ideas | 6P
manipulacién del contenido 2.1.1. fscanf() sobre lo que es un archivo, | Total 12
del archivo. 2.2.Entrada y salida de caracter para qué sirve y en qué se | horas

2.2.1. fgetc()

utiliza.
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e Soluciona problemas o
errores  generados  por
emplear archivos.

e Realiza programas que
involucren las actividades
propias del manejo de

archivos.

2.2.2. fgets()

2.2.3. fputc()

2.2.4. fputs()
2.3.Entrada y salida directa

2.3.1. fread()

2.3.2. fwrite()
2.4.Deteccion del fin

2.4.1. feof()

. Acceso secuencia y aleatorio

3.1.Funciones secuenciales
3.1.1. ftell()
3.1.2. rewind()
3.2.Funcion aleatoria
3.2.1. fseek()

El alumno:

Selecciona un posible proyecto
a elaborar de wuna lista
generada a partir de la lluvia de
ideas.

Investiga los principales tipos

de formatos de

almacenamiento de datos en
un archivo.

Elabora el programa

correspondiente al proyecto

seleccionado, mismo que
incluira:

- Funciones de apertura y
cierre de un archivo.

- Busqueda de registros al
interior del archivo.

- Funciones que permitan
llevar a cabo las ordenes de
guardar y sobrescribir datos
en un archivo.

Realiza una tabla donde se

establecen caracteristicas vy

diferencias entre archivos de
texto y archivos binarios.

6T

6P

Total 12
horas

Recursos didacticos
e Equipo de computo
e Software
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Evaluacion
v Diagndstica: Cuestionario relacionado con los conceptos de archivos, estructuras, datos y formas de almacenamiento.
v Formativa: Explicacién del codigo fuente del programa entregado, uso de funciones para el manejo de archivos.
v Sumativa: El programa general de este modulo (agenda o directorio).

Mesografia basica

Gottfried, B. (2005). Programacioén en C. (22 Ed.). México: McGraw-Hill.

Joyanes, L. y Zahonero, |. (2005). Programacion en C. (3% Ed.). México: McGraw-Hill.

Villalobos, R. (2014). Fundamentos de programacion C++ -Mas de 100 algoritmos codificados-. (22 Ed). México:
Alfaomega; Macro.

Mesografia complementaria
King, K. (2008). C Programing: A Modern Approach. (22 Ed.). Estados Unidos: WWNorton.
Menchén, A. (2010). Disefio de Programas. Espana: Alfaomega- Ra-Mal.
Roger, P. (2010). Ingenieria de Software. (72 Ed.). México: McGraw-Hill.
Van Der, P. (2007). Expert C Programming Deep C Secrets. Prentice Hall.
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MODULO VIl. LENGUAJE VISUAL “INTRODUCCION A LA PROGRAMACION ORIENTADA A EVENTOS”

Introduccion

Familiarizarse con el entorno de trabajo, como se realizd con el Lenguaje C simplifico el disefio y desarrollo de aplicaciones.
Partir de la estructura basica de un programa permite alcanzar la comprension del modelo estructurado. Aplicando esta misma
metodologia abordaremos la programacion Orientada a Eventos, incorporando las estructuras de programacion a las acciones
definidas para un determinado objeto existente en nuestra interfaz grafica.

Utilizar el lenguaje de programacion Visual Basic, orientado a eventos por la sencillez de su entorno, resulta simple para la
incorporacion de programacion estructurada dentro de los mdédulos asociados a eventos de un objeto.

Propésito
Al finalizar el médulo, el alumno:

e Conocera el ambiente de programacion orientada a eventos, desarrollara aplicaciones basicas empleado los principios y
las bases de la programacién estructurada en el diseiio modular, para determinar la migracién de cualquier aplicacion

desarrollada.

Horas tedricas por semana: 3
Horas tedricas por médulo: 18

Horas practicas por semana: 3
Horas practicas por modulo: 18

Seriacion: Modulo VI. Archivos

Total de créditos: 9
Total de horas: 36

APRENDIZAJES TEMATICA ESTRATEGIAS HORAS
El alumno: El profesor:
e Obtiene un panorama general e Mediante una exploraciéon |6 T
de la organizacion de un . El' entorno de Visual Basic dirigida demuestra el entorno |6 P
proyecto en cualquier entorno 1.1. Caracteristicas de Visual de Visual Basic, los elementos | Total 12
propio de los lenguajes Basic que lo integran, las | horas
visuales. 1.2.Pantalla Principal herramientas y los menus que
1.2.1. Barra de Titulos lo integran.
e Relaciona cada uno de los 1.2.2. Barra de Menus
objetos con los eventos 1.2.3. Barra de Herramientas | El alumno:

correspondientes.

Ventana del Proyecto

1.3.
1.4.Menu de ayuda

elementos
sintaxis vy

e |dentifica los
basicos de

Elaborado por: Gonzalez Sanchez y Ruiz Tapia.
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¢ |dentifica propiedades
exclusivas de acuerdo con la
funcién del objeto en turno.

e Soluciona problemas a través
de elementos propios del
lenguaje de programacion
disefando una interfaz legible
que muestre resultados de
manera sencilla.

Herramientas de programacion y

su funcionamiento
2.1.La caja de herramientas
2.2.Creacion de controles
2.2.1. Propiedades del
control
2.2.2. Procedimientos del
control
Programacion de Eventos
3.1.Disefio de la interfaz
3.2. Definicién de variables y
constantes
3.3. Asignacion de propiedades
de un evento
3.4.Control de flujo
3.4.1. Sentencias de
programacion
3.4.2. Funciones
3.5.Ejecucion y depuracion del
codigo
3.6. Depuracion del formulario

semantica de Visual Basic.
Identifica las diferentes zonas
de un programa de Visual
Basic.

El profesor:

¢ Mediante la

resolucion de
problemas, encuadra a los
alumnos los conceptos de
Visual Basic y su relacion con
la programacioén orientada a
eventos.

Retoma algunos ejercicios
para realizar programas en
Visual Basic.

El alumno:

e Resuelve ejercicios
propuestos adecuandolos a la
programacién orientada a
eventos.

Migra programas del tipo
estructurado al entorno de
programacién orientada a
eventos.

6T
6P
Total
horas

6T
6P
Total
horas

12

12

Recursos didacticos

e Equipo de computo
e Software
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Evaluacion
v Diagndstica: Cuestionario que aborde cuestiones de programacioén estructurada para conocer nivel de dominio y

conocimiento del tema.

v Formativa: Programas.
v Sumativa: Entrega de un sistema de punto de venta, documentacién y exposicion del proyecto.

Mesografia basica

Carrasco, D. (2009). Visual Basic 6.0. México: Alfaomega-Macro.
Ceballos, F. (2010). Enciclopedia de Microsoft Visual Basic. Espafa: Alfaomega-Ra-Ma
Ceballos, F. (2014). Enciclopedia de Microsoft Visual Basic — Interfaces graficas y aplicaciones para Internet con

Windows Forms y ASP.NET. Espafa: Alfaomega-Ra-Ma.
£ Villalobos, R. (2014). Fundamentos de programacion Visual Basic. Mas de 100 algoritmos codificados. México:

Alfaomega-Macro.

Mesografia complementaria
Sanchez, C. (2008). Desarrollando Aplicaciones con Visual Basic .NET 2008. Espafa: Alfaomega-Ra-Ma.
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IX. EVALUACION FINAL

La evaluacién final consistira en la revision del producto final mismo que puede ser presentado de manera individual o en
equipo de hasta tres personas. Dicho producto es un sistema informatico que sirva para dar una solucién automatizada a un
problema en particular, ademas de la documentacién derivada del mismo.

X. ACTIVIDADES PRACTICAS

Debido a las caracteristicas didactico-pedagdgicas en las que se desarrolla el programa académico en el Aula-taller los
alumnos en lugar de realizar actividades practicas en alguna Institucion publica o privada llevan a cabo un “Trabajo Practico
Final” en el cual tendran que aplicar los conocimientos y las habilidades adquiridas en el curso. Para la obtencién del diploma
de técnico en Sistemas Computacionales, Desarrollo de Software, es necesario aprobar ambas fases del programa y presentar
un trabajo el cual es el equivalente académico de las Actividades Practicas.

Sin embargo, es trabajo pendiente del Departamento la incorporacién de Actividades Practicas a este ETE.
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Xl.  REQUISITOS DE INGRESO, PERMANENCIA'Y EGRESO

INGRESO PERMANENCIA EGRESO

= El alumno deberd haber sido | = Haber acreditado el primer | = Haber cubierto el 100% de los

aceptado en el CCH, de acuerdo semestre. créditos  establecidos en el
con los mecanismos institucionales | = Cumplir con un minimo de 80% de programa de Estudios Técnicos
establecidos para tal fin. asistencia. Especializados.

= Haber cursado el segundo | = Para el caso de las Actividades| = No adeudar materiales o reparar
semestre del Bachillerato en el Practicas establecidas en cada los dafos que pudo haber
CCH. programa es necesario que el ocasionado.

» Registrar su inscripcion a los alumno cubra el total de horas en un
Estudios Técnicos Especializados plazo maximo de un afo.

por el medio que corresponda.

= Cumplir con los requisitos
establecidos por el Departamento
de Opciones Técnicas para la
formalizacion de la inscripcion.

Xll. PERFIL PROFESIOGRAFICO?

Actuaria (Areas de Coémputo e Informatica)
Ciencias de la Computacion

Ciencias de la Informatica

Informatica

Ingenieria en Computacion

Ingenieria en Comunicacion y Electronica
Ingenieria en Informatica

Ingenieria en Telecomunicaciones

OGS OS2 OS 0S 0= 02 08 O%

2 Informacién de acuerdo con el documento “Perfiles Profesiograficos con propdsitos de cobertura de grupos vacantes y concursos de definitividad de las areas y departamentos académicos del Colegio de
Ciencias y Humanidades”, publicado en el suplemento especial de Gaceta CCH, Numero 6, del 9 de junio de 2008.

Elaborado por: Gonzalez Sanchez y Ruiz Tapia. 33 Secretaria Auxiliar Académica. Versién 2017



I Programa de Estudios Técnicos Especializados en Sistemas Computacionales, Desarrollo de Software

8 Ingenieria Mecatronica
8 Matematicas Aplicadas y Computacion

Nota: Los aspectos generales de petffil profesiografico de los Estudios Técnicos Especializados se encuentran explicados de
manera detallada en el Plan de Estudios, pag.57.
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Secretaria Académica

M. en A. Isai Korina Ramos Bernal
Jefe del Departamento de Opciones Técnicas

MAC. Gonzalez Sanchez Diego
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